
Klass Säk m/s 0,20g 0,25g 0,28g 0,30g 0,32g 0,36g 0,40g 0,43g 0,45g 0,46g 0,48g 0,50g

CQB 1 0 m m/s 100 89 85 82 79 75 71 68 67 66 65 63

CQB 2 0 m m/s 110 98 93 89 87 82 77 75 73 72 71 69

Assault 10 m m/s 130 117 110 106 103 97 92 89 87 86 84 82

Support 20 m m/s 145 130 122 118 115 108 102 99 97 96 94 92

DMR 20 m m/s 155 139 131 126 122 115 110 106 103 102 99 96

Sniper 1 30 m m/s 182 162 154 148 144 135 128 124 121 120 117 113

Sniper 2 40 m m/s 207 185 175 169 164 155 147 141 138 137 134 131

Nordic Milsim använder #2020tabellen / www.2020tabellen.se
Lokala regler: Nordic Milsim
Vapen märks med buntband i klassens färg nära mynningen.
Vapen som får skjuta AUTO, får endast skjuta 22 kulor per sekund. 
CQB 1: Får skjuta AUTO.
CQB 2: Endast SEMI, GBB vapen får skjuta AUTO,

gäller ej för HPA tappade vapen och tippman, märks med 2st buntband.
Assault: Endast SEMI, GBB vapen får skjuta AUTO,

gäller ej för HPA tappade vapen och tippman.
Support: M27, Krytac LMG, AR/AK med boxmagasin klassas INTE som Support,

dock så gör en RPK det. Minimum vikt 4kg.
Sniper 2: Märks med 2st buntband.
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Klass Säk J 0,20g 0,25g 0,28g 0,30g 0,32g 0,36g 0,40g 0,43g 0,45g 0,46g 0,48g 0,50g

CQB 1 0 m J 1,0 1,0 1,0 1,0 1,0 1,0 1,0 1,0 1,0 1,0 1,0 1,0

CQB 2 0 m J 1,2 1,2 1,2 1,2 1,2 1,2 1,2 1,2 1,2 1,2 1,2 1,2

Assault 10 m J 1,7 1,7 1,7 1,7 1,7 1,7 1,7 1,7 1,7 1,7 1,7 1,7

Support 20 m J 2,1 2,1 2,1 2,1 2,1 2,1 2,1 2,1 2,1 2,1 2,1 2,1

DMR 20 m J 2,4 2,4 2,4 2,4 2,4 2,4 2,4 2,4 2,4 2,4 2,4 2,3

Sniper 1 30 m J 3,3 3,3 3,3 3,3 3,3 3,3 3,3 3,3 3,3 3,3 3,3 3,2

Sniper 2 40 m J 4,3 4,3 4,3 4,3 4,3 4,3 4,3 4,3 4,3 4,3 4,3 4,3

Nordic Milsim använder #2020tabellen / www.2020tabellen.se
Lokala regler: Nordic Milsim
Vapen märks med buntband i klassens färg nära mynningen.
Vapen som får skjuta AUTO, får endast skjuta 22 kulor per sekund. 
CQB 1: Får skjuta AUTO.
CQB 2: Endast SEMI, GBB vapen får skjuta AUTO,

gäller ej för HPA tappade vapen och tippman, märks med 2st buntband.
Assault: Endast SEMI, GBB vapen får skjuta AUTO,

gäller ej för HPA tappade vapen och tippman.
Support: M27, Krytac LMG, AR/AK med boxmagasin klassas INTE som Support,

dock så gör en RPK det. Minimum vikt 4kg.
Sniper 2: Märks med 2st buntband.
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Klass Säk fps 0,20g 0,25g 0,28g 0,30g 0,32g 0,36g 0,40g 0,43g 0,45g 0,46g 0,48g 0,50g

CQB 1 0 m fps 328 293 277 268 259 245 232 224 219 216 212 207

 CQB 2 0 m fps 359 321 304 293 284 268 254 245 240 237 232 227

Assault 10 m fps 428 383 362 349 338 319 302 292 285 282 275 267

Support 20 m fps 475 425 402 388 376 354 336 324 317 313 307 301

DMR 20 m fps 508 455 430 415 402 379 359 347 339 335 326 315

Sniper 1 30 m fps 596 533 504 487 471 444 421 406 397 393 385 370

Sniper 2 40 m fps 680 609 575 555 538 507 481 464 454 449 439 430
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Lokala regler: Nordic Milsim
Vapen märks med buntband i klassens färg nära mynningen.
Vapen som får skjuta AUTO, får endast skjuta 22 kulor per sekund. 
CQB 1: Får skjuta AUTO.
CQB 2: Endast SEMI, GBB vapen får skjuta AUTO,

gäller ej för HPA tappade vapen och tippman, märks med 2st buntband.
Assault: Endast SEMI, GBB vapen får skjuta AUTO,

gäller ej för HPA tappade vapen och tippman.
Support: M27, Krytac LMG, AR/AK med boxmagasin klassas INTE som Support,

dock så gör en RPK det. Minimum vikt 4kg.
Sniper 2: Märks med 2st buntband.

#2020tabellen - Nordic Milsim



Klass Säk m/s 0,58 0,62

Sniper 1 30 m m/s 104 98

Sniper 2 40 m m/s 122 114

Klass Säk J 0,58 0,62

Sniper 1 30 m J 3,2 2,8

Sniper 2 40 m J 4,3 3,8

Klass Säk fps 0,58 0,62

Sniper 1 30 m fps 343 321

Sniper 2 40 m fps 400 374
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Full Thrust 6.44mm

Full Thrust 6.44mm

Full Thrust 6.44mm
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